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LA REINE

Anaelle Perthuis, Jeanne Trupin, Nour Baz, Mathilde Le 
Men, Liam Pavie & Lauryne Grisin  ·  France  ·  6’25

Séance 1 « Ce que l’on porte en soi » · Mercredi 16 septembre 
2026 · 19h30

ODD 16 — Paix, justice et institutions efficaces

Une bataille inspirée des échecs où chaque règle, chaque position et chaque transformation interrogent le pouvoir, la protection et le 
prix de la victoire.

Vous souhaitez imaginer une projection ou une action avec nous ?

Cette fiche accompagne la découverte du film et propose des pistes de médiation. Pour une projection scolaire, universitaire ou 
institutionnelle, le Festival peut mobiliser son réseau de cinéastes et sa sélection de films afin de construire une programmation sur 
mesure, adaptée à votre public et à vos objectifs.
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LE FILM

Du jeu d’échecs à l’allégorie
SYNOPSIS

Dans l’affrontement de deux armées, semblables à celles d’une 
partie d’échecs, un soldat - simple pion - défend farouchement 
sa vie et celle de sa Reine.

RÉALISATION

Anaelle Perthuis · Jeanne Trupin · Nour Baz · Mathilde Le Men · 
Liam Pavie · Lauryne Grisin

THÈMES

conflit · pouvoir · règles · hiérarchie · protection · sacrifice · 
transformation · justice

MISE EN REGARD AVEC L’ODD 16

Quand les règles organisent le conflit
La Reine permet d’aborder l’ODD 16 par l’allégorie. Le champ de bataille fonctionne comme un système régi par des règles, des rôles et 
une hiérarchie. Le film invite ainsi à réfléchir à la façon dont les règles structurent un conflit, à ce qui distingue l’obéissance de la justice, 
et à la manière dont le pouvoir peut protéger, contraindre ou transformer. Il ne donne pas de réponse unique : il ouvre un espace de 
discussion sur la paix, la violence et les conditions d’un ordre plus juste.

« Le merveilleux doit époustoufler, faire rêver. Il apparaît pour renverser la balance, et peut être source d’espoir. »

Avant la projection
• Qu’est-ce qu’une règle juste ? Une règle est-elle juste simplement parce qu’elle existe ?

• Dans un groupe ou une société, qui décide des règles - et qui doit pouvoir les contester ?

• Comment le cinéma peut-il représenter un conflit sans glorifier la violence ?

Après la projection
• Que racontent le noir, le blanc, les formes et le rouge sur les deux camps et sur le pouvoir ?

• La transformation du Pion en Reine change-t-elle votre regard sur la hiérarchie du jeu ?

• La victoire, la justice et la paix sont-elles forcément la même chose ?
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MÉDIATION

Pouvoir, règles et transformation
LES CINÉASTES

Anaelle Perthuis, Jeanne Trupin, Nour Baz, Mathilde Le 
Men, Liam Pavie et Lauryne Grisin

La Reine est un film collectif. L’entretien présenté dans cette fiche 
est mené avec Anaelle Perthuis, qui revient sur l’inspiration du 
projet, ses choix graphiques et les défis de fabrication du film.

Atelier : le conseil après la bataille
En petits groupes, imaginez qu’après la bataille les personnages doivent reconstruire leur royaume. Chaque groupe propose trois 
nouvelles règles destinées à éviter un nouveau conflit. Pour chaque règle, il faut expliquer : qui elle protège, comment elle peut être 
appliquée équitablement, et comment les personnes concernées peuvent la contester ou la faire évoluer.

Objectifs de médiation
• Comprendre qu’une règle organise des rapports de pouvoir.

• Distinguer ordre, justice et paix.

• Développer l’argumentation et l’écoute de points de vue différents.

• Relier un univers imaginaire à des enjeux collectifs contemporains.
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ENTRETIEN · ANAELLE PERTHUIS

Imaginer la bataille

Qu’est-ce qui a inspiré ce film ? D’où est venue l’idée originale ?
La première grande inspiration de La Reine, ce sont les échecs. Nous voulions retranscrire une bataille inspirée de ce jeu et créer un univers 
graphique dans ses teintes, avec une majorité de noir et de blanc.

Notre festival célèbre le merveilleux, le fantastique et l’imaginaire. Que signifie « le merveilleux » pour vous, et comment vit-il 
dans votre film ?
Le merveilleux doit époustoufler, faire rêver. Il apparaît pour renverser la balance, et peut être source d’espoir. Dans notre film, il s’agit d’une 
puissance redoutable qui apporte émerveillement, certes, mais surtout vengeance. Un des points clés de notre histoire est la représentation 
d’une règle centrale du jeu d’échecs : la métamorphose d’un Pion en Reine. Il s’agit d’un événement fort qui devait être impactant visuellement ; 
la magie y avait toute sa place.

Pouvez-vous nous parler de la technique et du style visuel que vous avez choisis, et pourquoi ?
Inspiré·es des échecs, nous avons conservé la couleur des armées : une blanche, l’autre noire. Nous sommes resté·es sur un style géométrique 
assez simple, avec des formes rondes et douces pour notre armée protagoniste, en contraste avec des formes pointues pour l’armée adverse. 
Nous avons utilisé une palette très restreinte en plongeant notre court métrage dans la neige. Seules les teintes bleutées de la forêt 
accompagnent notre noir et blanc. Les deux autres touches de couleur sont la magie, qui devait attirer le regard, et le rouge du sang, qui renforce 
l’horreur des scènes de bataille.

FICHE FILM & MÉDIATION 2026

16e édition · 16–18 septembre 2026

Sous le patronage de la Commission nationale française pour l’UNESCO



Festival du film Merveilleux & Imaginaire FICHE FILM & MÉDIATION 2026

Festival du film Merveilleux & Imaginaire · 16e édition · 2026 · www.festival-film-merveilleux.com

ENTRETIEN · SUITE

Faire vivre un monde de règles et de magie

Quel a été le plus grand défi pendant la réalisation du film ?
Une tempête de neige se lève durant le film. C’était un point qui a soulevé certaines difficultés techniques. Il fallait notamment vérifier que la 
neige suive toujours le sens du vent. La quantité de flocons devait augmenter au fil des plans et ceux-ci devaient aussi prendre de la vitesse, le 
tout sans pour autant créer de faux raccords.

Y a-t-il un détail, une scène ou un élément caché dans le film dont vous êtes particulièrement fier·es ?
Durant quelques secondes, le Pion fait une glissade sur la glace avec un mouvement de caméra. Ce plan a été un challenge du début à la fin, en 
raison du changement de perspective et du mouvement de décor. Mais il s’intègre finalement parfaitement au film et nous en sommes très 
fier·es. Plus globalement, chaque plan a été façonné avec le plus grand soin et l’entièreté du projet est source de fierté.

Qu’espérez-vous que le public ressente en sortant de la projection ?
Nous espérons que les spectateur·ices s’attacheront au Pion comme nous et que chaque émotion qu’il ressentira résonnera aussi avec le public.

Sur quoi travaillez-vous actuellement ?
Nous entrons tous·tes dans le milieu professionnel en ce moment, ce qui laisse peu de temps pour de nouveaux projets. Mais des idées 
continuent à germer et aboutiront sûrement un jour à de nouveaux courts métrages, films ou séries…
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IMAGES DU FILM

La Reine · univers visuel

Le Festival
Le Festival du Film Merveilleux & Imaginaire accompagne les établissements scolaires, universités, institutions culturelles et partenaires qui 
souhaitent organiser une projection autour du merveilleux, de l’imaginaire et des Objectifs de développement durable. À partir de vos publics, de 
vos thématiques et de vos objectifs, nous pouvons faire appel à notre réseau de cinéastes et à notre sélection de films pour imaginer une 
programmation sur mesure.

Imaginer une projection avec le Festival
Une séance peut réunir un ou plusieurs courts métrages, un temps de médiation, un échange avec le public, un atelier ou une rencontre avec un 
cinéaste ou un intervenant, selon le projet et les disponibilités. Chaque programmation est pensée comme une expérience de découverte et de 
dialogue, adaptée au contexte, à l’âge des participants et aux objectifs de la structure accueillante.

Vous souhaitez imaginer une projection ou une action avec nous ?

Cette fiche accompagne la découverte du film et propose des pistes de médiation. Pour une projection scolaire, universitaire ou 
institutionnelle, le Festival peut mobiliser son réseau de cinéastes et sa sélection de films afin de construire une programmation sur 
mesure, adaptée à votre public et à vos objectifs.

contact@festival-film-merveilleux.com · www.festival-film-merveilleux.com

FICHE FILM & MÉDIATION 2026

16e édition · 16–18 septembre 2026

Sous le patronage de la Commission nationale française pour l’UNESCO


