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Strive

Jussi Rautaniemi  ·  Finlande  ·  14′50

Séance 3 « L’imaginaire et ses ombres » · Vendredi 18 septembre 2026 · 19h30

ODD 3 — Bonne santé et bien-être

Un récit de science-fiction énergique pour ouvrir une conversation sur l’adrénaline, la prise de risque, la sécurité 
et le désir de sensations réelles dans un monde de plus en plus technologique.

Vous souhaitez imaginer une projection ou une action avec nous ?
Cette fiche accompagne la découverte du film et propose des pistes de médiation. Pour une projection scolaire, 
universitaire ou institutionnelle, le Festival peut mobiliser son réseau de cinéastes et sa sélection de films afin de 
construire une programmation sur mesure, adaptée à votre public et à vos objectifs.
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LE FILM

Quand la vitesse devient une quête de réel
SYNOPSIS

Dans un futur dépendant aux machines, 
Toni, 17 ans, aspire à quelque chose de 
réel et rejoint une course de rue. Un récit 
initiatique percutant.

THÈMES

Adolescence · vitesse · prise de risque · 
technologie · liberté · choix · sécurité · science-
fiction

MISE EN REGARD AVEC L’ODD 3

Bonne santé et bien-être · sécurité routière
L’ODD 3 inclut notamment la réduction des décès et des blessures liés aux accidents de la route. Strive offre un 
point de départ pour interroger l’attrait de la vitesse, la prise de risque à l’adolescence et la manière dont une 
décision individuelle peut engager sa propre sécurité et celle des autres. La médiation ne transforme pas le film en 
campagne de prévention : elle met en dialogue le plaisir cinématographique de la course avec les choix et leurs 
conséquences.

“La raison pour laquelle j’ai voulu étudier puis travailler dans le cinéma, c’est ce sentiment de merveilleux.”
Jussi Rautaniemi, réalisateur

AVANT LA PROJECTION

• Pourquoi la vitesse et le risque peuvent-ils être attirants, 
notamment à l’adolescence ?

• Que peut signifier chercher « quelque chose de réel » 
dans un monde dépendant des machines ?

• Comment un film peut-il rendre le danger séduisant sans 
nécessairement le glorifier ?

APRÈS LA PROJECTION

• Comment le montage, le son et le cadrage fabriquent-ils 
la sensation de vitesse ?

• À quel moment le plaisir de la course commence-t-il à 
basculer vers le danger ?

• Que semble chercher Toni en participant à cette course ?

• Quels choix engagent sa sécurité et celle des autres ?

Cette lecture ODD est une piste de médiation proposée par le Festival. Elle n’impose pas une interprétation unique de l’œuvre.
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OUTIL DE MÉDIATION

Atelier : Le point de bascule
Durée indicative : 30 à 45 minutes · Travail individuel puis échange en petit groupe ou en classe.

1
Observer

Repérer comment le cinéma fabrique 
l’adrénaline et l’attrait de la vitesse.

2
Décider

Distinguer désir, choix, risque et 
conséquence dans le parcours de Toni.

3
Relier à l’ODD 3

Questionner la sécurité routière et la 
prévention sans réduire le film à un 
message.

Déroulé
1. Repérer — Choisir trois moments où la vitesse, la tension ou une décision modifient la trajectoire du récit.

2. Décomposer — Pour chaque moment, relever un élément de mise en scène : montage, son, mouvement de caméra, lumière 
ou point de vue.

3. Cartographier — Créer trois colonnes - envie, risque, conséquence possible - et y placer les choix du personnage.

4. Déplacer le choix — Imaginer une décision différente à un moment précis, sans réécrire tout le film. Que changerait-elle ?

5. Mettre en discussion — À quel moment le cinéma nous fait-il ressentir l’attrait du danger ? Comment parler du risque sans 
faire disparaître le plaisir du récit ?

Des formats à co-construire avec le Festival
• Projection + échange guidé : une sélection de courts métrages suivie d’un temps de discussion avec le public.

• Projection + atelier ODD : une séance accompagnée de questions de médiation et d’une activité adaptée au groupe.

• Programme thématique sur mesure : une sélection construite autour du merveilleux, d’un ODD ou d’un enjeu choisi avec la structure 
accueillante.

• Rencontre avec un cinéaste ou un intervenant : selon le projet et les disponibilités.

Écoles, universités, institutions, associations
À partir de vos publics, de vos thématiques et de vos objectifs, le Festival peut faire appel à son réseau de cinéastes 
et à sa sélection de films pour imaginer une programmation sur mesure.
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ENTRETIEN AVEC LE RÉALISATEUR

Jussi Rautaniemi : « Le merveilleux, c’est ce 
qui m’a donné envie de faire du cinéma »

JUSSI RAUTANIEMI

Réalisation · Strive · Monteur

Jussi Rautaniemi revient sur le joyriding qui a inspiré Strive, son amour de la science-
fiction, le choix de tourner le plus possible en prise de vues réelle et l’énergie physique 
qu’il souhaite transmettre au public.

Qu’est-ce qui a inspiré ce film ? D’où est venue l’idée originale ?
L’idée de départ vient du joyriding : des adolescents à peine en âge de conduire qui font la course et accidentent des voitures 
volées ou empruntées, ce qui arrive trop souvent en Finlande. Cela s’est mêlé à mon amour pour des films de science-fiction 
comme Akira, Star Wars et Blade Runner, et c’est ainsi qu’est né Strive.

Notre festival célèbre le merveilleux, le fantastique et l’imaginaire. Que signifie « le merveilleux » pour 
vous, et comment vit-il dans votre film ?
La raison pour laquelle j’ai voulu étudier puis travailler dans le cinéma, c’est ce sentiment de merveilleux. Il compte plus que tout 
pour moi, même s’il peut bien sûr prendre des formes très différentes selon les films. Dans Strive, il se manifeste dans cette course 
rapide, spectaculaire et grisante.

Pouvez-vous nous parler de la technique et du style visuel que vous avez choisis, et pourquoi ?
Je voulais faire le maximum directement à la prise de vues, avec très peu de CGI. Il y en a bien sûr un peu, mais pas beaucoup. 
Cela rejoint ce que j’aime dans le cinéma : fabriquer les choses soi-même, pour de vrai. Ce choix a naturellement influencé 
l’esthétique du film.
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ENTRETIEN · SUITE

Vitesse réelle, miniatures et science-fiction

Quel a été le plus grand défi pendant la réalisation du film ?
Le plus grand défi a été d’adapter le scénario au budget, ce qui a imposé certains compromis. Nous avions cinq jours de tournage 
et des horaires de travail strictement limités, sans possibilité d’heures supplémentaires. J’ai supprimé quelques scènes et je me 
demande encore parfois si j’aurais dû me battre pour les garder, mais je les ai retirées pour une raison : je voulais pouvoir tourner 
correctement toutes les scènes qui se retrouvent dans le montage final.

Y a-t-il un détail, une scène ou un élément caché dans le film dont vous êtes particulièrement fier ?
Je suis très enthousiaste à propos de l’utilisation des maquettes et des miniatures au cinéma. Il devait y en avoir davantage dans 
Strive, mais seules quelques prises ont finalement été réalisées en miniature. À vous de deviner lesquelles !

Qu’espérez-vous que le public ressente en sortant de la projection ?
Cette poussée d’adrénaline que procurent les meilleurs films de science-fiction et de course : qu’il sorte excité, diverti et peut-être 
un peu essoufflé.

Sur quoi travaillez-vous actuellement ?
J’ai écrit un scénario de long métrage situé dans l’univers de Strive. Comme il serait trop coûteux à produire aujourd’hui, je vais 
probablement commencer par en faire une bande dessinée. Je travaille aussi comme monteur ; mon prochain projet de montage 
est un long métrage de Juho Kuosmanen.
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VISUELS & PROGRAMMATION

Strive en images

Visuels fournis par l’équipe du film pour sa présentation. Crédits photo et conditions d’utilisation à confirmer avec l’équipe du film avant toute publication 
externe.

PARCOURS EN FESTIVALS

Les visuels transmis par l’équipe du film indiquent notamment : Tampere Film Festival 2026 - National Competition Selection ; Short 
Shorts Film Festival & Asia 2026 - Official Selection ; Minneapolis St Paul International Film Festival 45 - Official Selection.

Imaginer une projection avec le Festival
Le Festival du Film Merveilleux & Imaginaire accompagne les établissements scolaires, universités, institutions culturelles, 
associations et partenaires qui souhaitent organiser une projection autour du merveilleux, de l’imaginaire et des Objectifs de 
développement durable.

À partir de vos publics, de vos thématiques et de vos objectifs, nous pouvons faire appel à notre réseau de cinéastes et à notre 
sélection de films pour imaginer une programmation sur mesure : un ou plusieurs courts métrages, une séance thématique, un 
parcours autour d’un ODD ou une rencontre croisant cinéma, culture, éducation et grands enjeux contemporains.

La projection peut être enrichie, selon le projet et les disponibilités, par un temps de médiation, un échange avec le public, un 
atelier ou une rencontre avec un cinéaste ou un intervenant.

Chaque programmation est pensée comme une expérience de découverte et de dialogue, adaptée au contexte, à l’âge des 
participants et aux objectifs de la structure accueillante.

Vous souhaitez imaginer une projection ou une action avec nous ?
Contactez le Festival pour construire ensemble une programmation adaptée à votre public. Nous pouvons mobiliser 
notre réseau de cinéastes, proposer une sélection de courts métrages et concevoir un format de médiation en lien 
avec vos objectifs. Édition 2026 sous le patronage de la Commission nationale française pour l’UNESCO.
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